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 فٝ ٘زا اٌدضء عٛف ٔتىٍُ ػٓ وً ٔمؽٗ ػٍٝ زذٖ ثششذ ِفصً -  تىٍّٕب فٝ اٌدضء الأٚي ػٓ ششذ ػبَ ٌىً لٛائُ سٔذس اٌفيشاٜ 
 ....................ٚالله اٌّٛفك ٚاٌٙبدٜ اٌٝ عٛاء اٌغجيً

Vray :: Frame Buffer 
 

 .  زفظ اٌصٛسٖ إٌٙبئيٗ
 

 . اٌغبء ِٚغر اٌصٛسٖ اٌسبٌيٗ ِٓ ٔبفزٖ اٌشٔذس ٌلأعتؼذاد ثّؼبٌدٗ صٛسٖ خذيذٖ
 

اٌٝ ٔبفزٖ اٌشٔذس الأفتشاظيٗ <<   تمَٛ ثٕغخ ِب تّت ِؼبٌدتٗ داخً ٔبفزٖ اٌفيشاٜ 
 . ٌٍّبوظ أثٕبء اٌشٔذس

 

ثُ يتُ اٌعغػ ػٍٝ اٜ خضء داخً ٔبفزٖ اٌشٔذس يتُ -  يتُ اٌعغػ ػٍيٙب أٚلا 
 ِفيذٖ ارا وٕت تشيذ ِشب٘ذٖ أخضاء ِؼيٕٗ ثذلا –ِؼبٌدٗ اٌدضء اٌزٜ تُ اٌعغػ ػٍيٗ أٚلا 

 .ِٓ الأٔتظبس زتٝ يٕتٙٝ ٚلت اٌشٔذس وبِلا
 

 تمَٛ ثفتر ٔبفزٖ تصسير الأٌٛاْ يمَٛ اٌّغتخذَ ػٓ ؼشيمٙب ثؼٍّيٗ تصسير 
 .ٌلأٌٛاْ

 

 تمَٛ ثفتر ٔبفزٖ صغيشٖ يتُ فيٙب تسذيذ ثيبٔبت اٌجيىغً اٌزٜ يمف ػٍيٗ ِإشش 
 .اٌّبٚط داخً ٔبفزٖ اٌشٔذس

 
 
 

 
  
 
 

Enable built-in frame buffer 

  تمَٛ ثتفؼيً ٔبفزٖ اٌشٔذس ٌٍفيشاٜ
Get resolution from 3dsmax  : ٖيتُ تٕفيز ِغتٜٛ اٌذلٗ اٌزٜ تُ أختيبسٖ فٝ ٔبفز

 اٌشٔذس الأفتشاظيٗ ٌٍّبوظ ٚلا يتُ الأخز ثأػذادات اٌشٔذس اٌّٛخٛدٖ فٝ اٌفيشاٜ
Output resolution 

 تسذيذ ِغتٜٛ اٌذلٗ اٌّؽٍٛة
Render to memory : ٖيتُ تفؼيٍٙب فٝ زبٌٗ اٌميبَ ثؼًّ ِشٙذ رات دلٗ ٌيغت وجيش 

 .زيث يتُ ٔخضيٓ ثيبٔبت اٌشٔذسػٍٝ راوشٖ اٌدٙبص الأعبعيٗ 
Render to V-Ray image file :  ػٕذ تفؼيٍٙب يمَٛ اٌّمجظ ثتخضيٓ ثيبٔبت اٌشٔذس

 ثذلا ِٓ تخضيٕٙب فٝ اٌزاوشٖ زتٝ يىْٛ اٌؼًّ عٍغب –ػٍٝ اٌٙبسد ديغه داخً ٍِف 
ٚعشيؼب ٚ خصٛصب فٝ زبٌٗ ِؼبٌدٗ اٌصٛس رات الأزدبَ اٌىجيشٖ اٌتٝ تستبج ِغبزٗ 

 راوشٖ وجيشٖ
Generate preview  

 ظٙٛس ٔبفزٖ سٔذس صغيشٖ ٌّتبثؼٗ ِب يدشٜ أثٕبء اٌشٔذس
Save separate G-Buffer channels  : ػٕذ تفؼيٍٙب يمَٛ اٌّمجظ ثتخضيٓ ثيبٔبت

 RGBاٌصٛسٖ فٝ ٍِفبت ِٕفصٍٗ ػٓ اٌصٛسٖ الأصٍيٗ ِثً ٚزذات الأٌفب ٚ 
Browse  : ٌتسذيذ ِغبس اٌٍّف اٌّشاد تخضيٕٗ ػٍٝ اٌٙبسد ديغه 

 
Show Last VFB  : ٌّشب٘ذٖ أخش صٛسٖ تّت ِؼبٌدتٙب 
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Vray :: Global Switches 
 

وّب ششزٕب فٝ اٌدضء الأٚي أّ٘يٗ ٘زا اٌصٕذٚق فٝ تفؼيً أٚ تؼؽيً 
 .اٌخصبئص اٌتٝ عٛف تظٙش ثبٌصٛسٖ إٌٙبئيٗ

йЃУж ЭЫЇЮϜм ϱГЃгЮϝϠ ЈϝϷЮϜ ̭ϿϯЮϜ 

Displacement ُتمَٛ ثتفؼيً أٚ تؼؽيً خبصيٗ اٌجشٚصاٌّٛ٘ٝ ٌٍّدغ 

и̭ϝЎцϝϠ ЈϝϷЮϜ ̭ϿϯЮϜ 

Lights  

  تفؼيً أٚ تؼؽيً الأظبءات داخً اٌّشٙذ
Default Lights : تفؼيً أٚ تؼؽيً الأظبءات الأفتشاظيٗ اٌتٝ يٕشئٙب

 اٌّبوظ فٝ زبٌٗ ػذَ ٚخٛد أٜ ِصبدس أظبءٖ
Hidden Lights 

  تفؼيً أٚ تؼؽيً الأظبءات اٌّخفيٗ
Shadows 

  تفؼيً أٚ تؼؽيً اٌظلاي
Show Gi Only 

 ثً يتُ ػشض الأظبءات اٌغيش –ػٕذ تفؼيٍٗ لا يتُ ػشض اٌعٛء اٌّجبشش 
 ِجبششٖ فمػ اٌتٝ تُ استذاد٘ب ِٓ ِدغّبت أخشٜ

ϤϝвϝϷЮϝϠ ЈϝϷЮϜ ̭ϿϯЮϜ 

Reflection/Refraction 
 تفؼيً أٚ تؼؽيً ظٙٛس الأٔؼىبعبت ٚ الأٔىغبسات اٌعٛئيٗ 

Max depth :  ُأخفبض اٌميّٗ تؼٕٝ تخفيط ٚلت اٌشٔذس ٚثبٌتبٌٝ ػذَ ٚالؼيٗ الأٔىغبسات ٚالأٔؼىبعبت–تسذيذ ػذد ِشات الأٔىغبسات ٚ الأٔؼىبعبت ثبٌٕغجٗ ٌٍّدغ  
 Ьϝϫв 
 

Max Depth = 1  
 ٚالؼيٗ ألً ٚٚلت سٔذس ألً" =  ثّؼٕٝ لا يٛخذ شٝء ِٕؼىظ" تؼٕٝ الأٔؼىبط ِشٖ ٚازذٖ ثسيث فٝ اٌّشٖ اٌثبٔيٗ يىْٛ الأٔؼىبط ٌْٛ أعٛد 

Max Depth = 5  

 ٚالؼيٗ أوثش ٚٚلت سٔذس أؼٛي" =  ثّؼٕٝ لا يٛخذ شٝء ِٕؼىظ" تؼٕٝ الأٔؼىبط خّظ ِشات ثسيث فٝ اٌّشٖ اٌغبدعٗ يىْٛ الأٔؼىبط ٌْٛ أعٛد 

 

Max Depth = 5                                                   Max Depth = 1                                                                  
Filter maps \ maps  

  ٚالآخشٜ تتسىُ ثتفؼيً أٚ تؼؽيً أعتخذاَ اٌخبِبت– texture map filteringتفؼيً أٚ تؼؽيً اعتخذاَ اٌفلاتش اٌتٝ تُ أختيبس٘ب أثٕبء اٌشٔذس ػٍٝ اٌخبِبت  

Max. transp levels  

 ِٓ اٌؼٕبصش اٌشفبفٗ وسذ ألصٝ% 50تؼٕٝ تؼمت اٌفٛتٛٔبت ثٕغجٗ % 50تتسىُ فٝ ػّك شفبفيٗ اٌؼٕبصش ثّؼٕٝ 

Transp. Cutoff 

ثّؼٕٝ "  اٌميّٗ اٌتٝ يسٍّٙب خبِٗ اٌّدغُ ارا وبٔت أصغش ِٓ تٍه اٌميّٗ لاتتُ ػٍّيٗ تؼمت اٌشفبفيٗ –يتُ اٌتٛلف ػٓ زغبة اٌفٛتٛٔبت اٌخبصٗ ثتؼمت اٌؼٕبصش اٌشفبفٗ 
  ٌٓ يىْٛ اٌؼٕصش شفبف

йЗϲыв : ٘زا اٌّؼذي ُِٙ خذا ثبٌفيشاٜ لأٗ ارا ٌُ تىٓ ِٛخٛدٖ عٛف يظً اٌّمجظ ثؼٍّيٗ تؼمت اٌفٛتٛٔبت ٌلأثذ ثذْٚ تٛلف اٌشٔذس 

 J فٙزا يؼتجش ِؼذي اسشبدٜ ٌٍفيشاٜ ٌيمٛي ٌٗ تٛلف ػٓ تتجغ اٌؼٕبصش اٌشفبفٗ اٌتٝ تمً ليّتٙب ػٕه 
 صذق الله اٌؼظيُ "ϼϜϹЧгϠ иϹзК ̭пІ ЭЪм" زىيُ    ثغُ الله اٌشزّٓ اٌشزيُ فغجسبْ الله اٌزٜ ٚظغ ِؼذلات وً شٝء ثذْٚ تٛلف أْ الله ػٍيُ 

Override mtl  ِٖفيذ فٝ زبٌٗ الأزتيبج ٌغشػٗ اٌشٔذس ٌشؤيٗ خًٍ أٚ أٜ شٝء ثبٌّٛديٍيٕح أٚ الأظبءات ٌٍّغتخذَ  " ػٕذ تفؼيٍٗ يمَٛ ثأوغبء وً اٌّشٙذ ثخبِٗ ٚازذ

 ثذلا ِٓ اْ يمَٛ اٌّغتخذَ ثأوغبء وً ِشٙذٖ ثخبِٗ ٚازذٖ ِٓ صٕذٚق اٌخبِبت فٙٝ ِيضٖ ِٛفشٖ ٌٍٛلت
Glossy effects  ٗتفؼيً أٚ تؼؽيً تؼمت اٌخبِبت اٌتٝ ثٙب خبصيglossy Effectsٗفٝ اٌّشٙذ ٚرٌه ٌتغشيغ ٚلت اٌشٔذس ٌشؤيٗ شٝء ثبٌّشٙذ ثغشػ  

 
иϽІϝϡв ϽуПЮϜ и̭ϝЎфϝϠ ЈϝϷЮϜ ̭ϿϯЮϜ 

 

Don't render final imag  ػٕذ تفؼيٍٗ عيمَٛ ِمجظ اٌفيشاٜ ثسغبة خشائػ( photon maps, light maps, irradiance maps) ٝفمػ ٚ٘زٖ اٌخبصيٗ ِفيذٖ ف 

ٚلايمَٛ ثأػبدٖ زغبثٙب real time  ٌٍسصٛي ػٍٝ عشػٗ اٌشٔذس لآٔٗ يمَٛ ثسغبة اٌخبِبت " ثّؼٕٝ تسشيه اٌىبِيشا فمػ ثذْٚ تسشيه أٜ ِدغُ " زبٌٗ تدشثٗ أيّيشٓ 

  ٚثؼذ رٌه يمَٛ اٌّغتخذَ ثتؼؽيً ٘زٖ اٌخبصيirradiance mapsٗوً ٌمؽٗ ٚرٌه لاْ ِىبٔٙب ثبثت ثذْٚ تغييش فيمَٛ اٌّغتخذَ ثسفظ اٌجيبٔبت اٌخبصٗ ة 
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 пЯК ЬϝϫвDon't render final Image 

 

 

 
 فٝ ٘زا اٌّثبي يتُ تسشيه اٌىبِيشا فمػ 

 يتُ ػًّ الأٔيّيشٓ ِٚفبتير اٌتسشيه اٌخبصٗ ثّشٙذن : أٚلا
 "Save the irradiance map to file " ٚفٝ ٔفظ اٌٛلت ٔمَٛ ثؼًّ زفظ  "  "don't render final imageٔمَٛ ثتفؼيً خبصيٗ  :ثبٔيب

٘ٝ تمَٛ ٕ٘ب ثسفظ اٌٛلت ٚٚظغ إٌمبغ الأظبفيٗ ٔتيدٗ اٌتؼذيلات فٝ -  اٌتٝ عٛف ٔتىٍُ ػٕٙب لازمب ثبٌتفصيً .Multiframe incrementalٚٔمَٛ ثتفؼيً خبصيٗ 

 اٌسشوٗ ػٍٝ اٌّشٙذ اٌّتسشن دْٚ ززف اٌجيبٔبت اٌغبثمٗ اٌتٝ تُ تدّيؼٙب ػٓ اٌّشٙذ فٝ الأٔيّيشٓ ثذلا ِٓ زغبثٙب ِٓ اٌجذايٗ 
  "don't render final image "ٔمَٛ ثؼًّ الأٔيّيشٓ وبٍِٗ ٚثؼذ الأٔتٙبء ِٓ تصييش الأٔيّيشٓ ٔمَٛ ثتؼؽيً خبصيٗ  : ثبٌثب

 " irradiance map to file " ِٚغ اعتخذاَ اٌٍّف اٌزٜ تُ زفظٗ  "don't render final image "يتُ اػبدٖ الأٔيّيشٓ ثؼذ تؼؽيً : ساثؼب

 ..................ٚ٘ىزا يجذأ اٌؼًّ
 

 ЈϝϷЮϜ ̭ϿϯЮϜRaytracing 

 

Secondary rays bias 

 تفؼيٍٙب ِفيذ فٝ زبٌٗ ٚخٛد تشٛ٘بت فٝ اٌّدغُ فٝ اٌشٔذس ثغجت تذاخً اٌٛخٖٛ اٌّىٛٔٗ ٌٍّدغُ ٚ٘ٝ تشٛ٘بت ػجبسٖ ػٓ ٔمبغ عٛداء يتُ ظٙٛس٘ب ػٍٝ اٌّدغُ
 ِثً ٚظغ ٚخٙيٓ ػٍٝ ثؼط ثٕفظ الآستفبع

Ьϝϫв 

 
  

 ِّب يدؼً اٌٛخٗ اٌغفٍٝ يٍتمٝ ِغ اٌٛخٗ اٌؼٍٜٛ ٌٍصٕذٚق ِّب يإدٜ اٌٝ تذاخً الأٚخٗ ٚتلاليٙب 0,0٘زا صٕذٚق استفبػٗ 

 ٚأسصبس اٌفٛتٛٔبت ثيٓ ٘زٖ الأٚخٗ ِغ ثؼعٙب ػٕذ استؽبِٙب ثبٌّدغُ

 

 

 

 زيث لبَ اٌّمجظ ثتفبدٜ اٌٛخٖٛ اٌّتمبثٍٗ ثؼٍّيٗ ارازٗ اٌفٛتٛٔبت Secondary rays bias is set to 0.001تُ ٚظغ ليّٗ 

 ٚإٌمبغ ثّمذاس ٘زٖ اٌميّٗ اٌّؼؽبٖ

 

 
йЗϲыв :   ٘زٖ اٌخبصيٗ تؼًّ ِغGI & Reflection اٌّدغّبت اٌتٝ تتؼمجٙب اٌفٛتٛٔبت....  ٚغيش٘ب ِٓ 

  ليّٗ وجيشٖ Secondary rays bias is setٌتدٕت اٌتشٛ٘بت زتٝ ٌٛ وبٔت ليّٗ sided  -2 فيدت تفؼيً خبصيٗ 

 sided-2فلاثذ ِٓ تفؼيً خبصيٗ 

 
 

 

пжϝϫЮϜ ̭ϿϯЮϜ ев ϝзулϧжϒ днЫж ϜϻлϠ 


