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ϽууЋϧЮϜм иϝЪϝϳгЮϜ днзТ пТ Э϶ϹгЮϜ 

 ъмϒ :еуТϽϧϳгЯЮ оϜϽуУЮϜ ЁϡЧв ϰϽІ 
иϹϲ пЯК йГЧж ЭЪ ϰϽІм ЭуЋУϦ бϧт ЩЮϺ ϹЛϠм оϜϽуУЯЮ ϼϹжϽЮϜ ФмϹзЊ Э϶Ϝϸ ЭгЛЮϝϠ йЊϝϷЮϜ бϚϜнЧЮϜ ЭЫЮ аϝК ϰϽЇϠ ϒϹϡж 

 ЬмцϜ ЭЋУЮϜ :оϜϽуУЮϜ Э϶Ϝϸ ЭгЛЮϜ иϹϲм ЭϲϜϽв 

 

 
 

Vray :: Frame Buffer 
 

 
 

 пЯК БПЏЮϜ ХтϽВ еК йЯуЛУϧϠ ъмϜ ФмϹзЋЮϜ Ϝϻк аϜϹϷϧЂϜ бϧт  -Enable Built ς in frame Buffer 
 пЂϝЂϜ ϟϡЃЮ ЩЮϺм оϜϽуУЮϝϠ йЊϝϷЮϜ ϼϹжϽЮϜ иϻТϝзϠ ЁЪϝгЮϝϠ йЊϝϷЮϜ йуЎϜϽϧТцϜ ϼϹжϽЮϜ иϻТϝж ЬϜϹϡϧЂϜ бϧт ϩуϲ : еК ϾϝлϯЯЮ иϽЪϜϻЮϜ ев йЏϚϝТ йϲϝЃв пЯК ДϝУϳЮϜ нкм

 ̭ϝзϪϒ ̭ϝГ϶ϒ оϒ ϨмϹϲ аϹКм оϜϽуУЯЮ йузЧϦ ϞϝϡЂф ЩЮϺм пЎϜϽϧТцϜ ЁЪϝгЮϜ ϼϹжϼ Э϶Ϝϸ пЮϜ ϤϝвнЯЛв оϜ ЭугϳϦ аϹК ХтϽВ еК оϜϽуУЮϝϠ йуЊϝϷЮϜ иϻк аϜϹϷϧЂϜ ХтϽВ
 оϜϽуУЮϜ Йв аϝϧЮϜ ϝлЧТϜнϦм ϼϹжϽЮϜ 

йЗϲыв :  Эϫв йзЫгв  йгуЦ ЭЦϒ пЮϜ пЎϜϽϧТцϜ ЁЪϝгЮϜ ϼϹжϽϠ ЈϝϷЮϜ ЌϽЛЮϜ йЦϸ ЍуУϷϦ бϧт йуЊϝϷЮϜ иϻк ев йвϝϧЮϜ иϸϝУϧЂчЮ100 пТ 190 ϼϹжϽЮϜ иϻТϝж ЭуГЛϦ бϧтм 

 йуЊϝ϶ ЭуГЛϦ ХтϽВ еК ЁЪϝгЯЮ пЎϜϽϧТцϜ -: 
3dsmax Virtual Frame Buffer 

 

http://www.3d4arab.net/
http://www.3d4arab.net/


http://www.3d4arab.net 

Vray :: Global Switches 
 

 
 

пϚϝлзЮϜ ϼϹжϽЮϜ пТ иϼнлЖ аϹК мϒ иϼнлЖм ϼϹжϽЮϜ Э϶Ϝϸ ЉϚϝЋϷЮϜ ЍЛϠ ЭуЛУϦ мϒ ЭуГЛϦ Ьы϶ ев аϝК ЭЫЇϠ ϼϹжϽЮϜ ϤϜмϸϓϠ бЫϳϧЮϜ бϧт ФмϹзЋЮϜ Ϝϻк Ьы϶ ев 

 Ьϝϫв : йуЊϝ϶ ЭуГЛϦ бϦ ϜϺϜ пϚϝлзЮϜ ϼϹжϽЮϜ пТ ЬыЖ оϜ ϼнлЖ бϧтъShadows  

 ϤϝЂϝЫЛжцϜ йуЊϝ϶ ЭуГЛϦ Эϫв ϝуЮϝϲ ϝкϼнлЖ йглϦ ъ пϧЮϜ ЉϚϝЋϷЮϜ ЍЛϠ ЭуГЛϦ Ьы϶ ев ϼϹжϽЮϜ ϥЦм ЙтϽЃϦ аϹϷϧЃгЮϜ ϹтϽт ϝвϹзК пЂϝЂϒ ЭЫЇϠ йвϜϹϷϧЂϜ бϧт
 оϽ϶ϒ ̭ϝуІϒ ϼнлЖ йКϽЂ йугкϓϠ ЬϝПЇжчЮ йТϝУЇЮϜ йуϮϝϮϿЮϜ ЬϝЫІцϜ Э϶Ϝϸ йуϚнЏЮϜ 

 

Vray :: Antialiasing 

 

 
 

 ϝлϠ ϞнОϽв ϽуО ϤϝϯтϽЛϦ мϒ ϤϝкнЇϦ оϜ ϸнϮм ев йуϚϝлзЮϜ иϼнЋЮϜ пЯК ДϝУϳЯЮ ЭЃЫуϡЯЮ ϟуϦϽϧЮϜм РϜнϳЮϜм ϱГЂчЮ йтнЃϧЮϜ ϤϝуЯгЛϠ Јϝ϶ ФмϹзЋЮϜ Ϝϻк 
 пϚϝлзЮϜ ϼϹжϽЮϜ ϥЦм иϸϝтϾ бϧт йуЊϝϷЮϜ иϻк ЭуЛУϦ Ьы϶ евмйуϚϝлзЮϜ иϼнЋЮϜ иϸнϮ иϸϝтϾм 

 

Vray :: Indirect Illumination GI 
 

 
 

  йЯуЛУϦ бϧт ФмϹзЋЮϜ Ϝϻк ON Йвм ϝуЫуϦϝвнϦмϒ ЭЫЇϠ йуϚнЏЮϜ ϤϝЂϝЫЛжцϜ ϞϝЃϳϠ аϝуЧЮϜ Ьы϶ ев ϝуϚϝтϿуТ ϱуϳЊ ЭЫЇϠ ϤϜ̭ϝЎцϜ йϯЮϝЛв пТ оϜϽуУЮϜ Йв ЭгЛЮϜ ̭ϹϡЮ 

 ХтϸϝзЊ Э϶Ϝϸ ϤъϹЛгЮϜ ϽууПϦ Ьы϶ ев иϜ̭ϝЎцϜ йуЛЦϜм пЯК ЬнЋϳЯЮ йϠ ϞнОϽв ϽуО ̭пІ оϒ йЮϜϾϜм йуϚϝлзЮϜ иϼнЋЮϜ пТ ЭтϹЛϧЯЮ Ϥы϶ϹϧЮϜ ЍЛϡϠ аϹϷϧЃгЮϜ аϝуЦ
иϽуПЋЮϜ Э϶ϹϧЮϜ 

пϚϝлзЮϜ ϼϹжϽЮϜ ϥЦм иϸϝтϾ бϧт йуЊϝϷЮϜ иϻк ЭуЛУϦ Ьы϶ евм 
 
 

  ИϜнжϒ йЛϠϼϒ пЮϜ бЃЧзϦм-: 
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Vray :: Irradiance map 
 

 
  йгϚϝЦ ев ъмϒ иϼϝуϧ϶ϒ бϧт ϽлЗуЮ ФмϹзЋЮϜ Ϝϻкas the GI method for primary diffuse bounces Or Secondary GI    I 

МϜϽУЮϜ пТ АϝЧзЮϜ ев йКнгϯв плТ йжнЮ йϮϼϸ ϹтϹϳϧЮ бЃϯЮϜ ̭ϜϿϮϒ ЙугϮ пЯК иϽЇϧзв АϝЧзЮϜ иϻлТ ϤϝкϝϯϦцϜ ЙугϮ ев ϝлуЯК и̭ϝЎцϜ ϽуϪϓϦм МϜϽУЮϜ пТ йГЧж оϒ ЭуϷϦ 
ϹлЇгЮϜ пТ и̭ϝЎцϜ ϤϝжϝуϠ ЙугϯϦ Ьы϶ ев ϽЋзЛЮϜ пЯК йжнЫгЮϜ АϝЧзЮϜм йГЧзЮϜ пЯК ϝлϦϹІм и̭ϝЎцϜ йϮϼϸ ϹтϹϳϦ пк йЧтϽГЮϜ иϻлϠ йЊϝ϶ йуϠϝЃϲ йуЯгК ЬмϓТ 

пϦϓϦ йлϮ оϒ евм йГЧзЮϜ иϻк пЯК и̭ϝЎцϜ иϝϯϦϒм ϼϹЋв ϹтϹϳϦ пкм йуϠϝЃϲ йуЯгК пжϝϪ 
 

Vray :: Quasi-Monte Carlo GI 
 

 
   йгϚϝЦ ев ъмϒ иϼϝуϧ϶ϒ бϧт ϽлЗуЮ ФмϹзЋЮϜ Ϝϻк secondary GI Or as the GI method for primary diffuse bounces 

 йуϚϝтϿуТ йϳуϳЊ йЧтϽГЮϜ иϻк100 %ЭуЊϝУϧЮϜ ФϸϓϠ ϹлЇгЮϝϠ ϱЎϜм днЫт ̭пІ ЭЪ ЩЮϻЮ йЯЋУзв йЧтϽГϠм иϹϲ пЯК йГЧж ЭЪ ϞϝЃϳϠ анЧϦ ϩуϲ 

йϛуГϠ ϝлϠнуК ев еЫЮм  
 

Vray :: Light cache 
 

 
 

  йгϚϝЦ ев ъмϒ иϼϝуϧ϶ϒ бϧт ϽлЗуЮ ФмϹзЋЮϜ Ϝϻкas the GI method for primary diffuse bounces 

 йлϠϝЇв пкм ̭нЏЮϝϠ ̭ϝЃЪцϜ дϝуϲцϜ ЍЛϠ пТ ϝлуЯК ХЯГтphoton mapping 

 Ϟϝв днϦнУЮϜ еК аϜϹϷϧЂцϜ йЯлЂм йУЯϧϷв йЧтϽГϠ еЫЮм  - йТϝЪ ϼϝлЖϒ ЙуГϧЃϦ ъ пϧЮϜ Ϟϝв днϦнУЮϜ ϞнуК ϝлϠ оϸϝУϧϦ йЧтϽГϠ еЫЮм и̭ϝЎцϜ ϤϜϼϝЃв ЙϡϧϦ Ьы϶ ев
ϽЋзЛЮϜ ЭуЊϝУϦ 

 ϝлЯуЊϝУϦ ϼϝлЖϜ пЮϜ ϬϝϧϳϦ пϧЮϜ иϽуПЋЮϜ ϽЊϝзЛЮϜм йЧуЏЮϜ ϝтϜмϿЮϜ пТ ϝЊнЋ϶м
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Vray :: Global photon map 
 

 
 

  йϠϝЇв ϽϡϧЛϦ   Irradiance map 

ϹлЇгЮϜ Э϶Ϝϸ Ͻ϶ϒ пЮϜ ϱГЂ ев ϤϝжнϦнУЮϜ иϻк ϤϝЂϝЫЛжϜ ϞϝЃϲ бϧтм йуЂϝЂцϜ ϝкϼϸϝЋв ев иϜ̭ϝЎцϜ ЙϡϧϧϠ анЧϦ ϩуϲ йУЯϧϷв йЧтϽГϠ еЫЮм 
ϤϝЂϝЫЛжцϜ ϞϝЃϲ бϧуЮ пЂϝЂϜ и̭ϝЎϒ ϼϹЋв пЮϜ ϬϝϧϳϦм йЧуЦϹЮϜ ЭуЊϝУϧЮϜ ϼϝлЖϜ пТ ϝЊнЋ϶м ϝлуϧЧϠϝЂ ев йЦϸ ЭЦϒ йЧтϽГЮϜ иϻкм 

ϝлуϧЧϠϝЂ еК йЛтϽЂ ϝлжϒ йуЂϝЂцϜ ϝлϦϿув 
 

Vray :: Caustics 
 

 
 

йЛуϡГЮϜ пТ ϝгЪ йуϚнЎ ϼϕϠ етнЫϧЮ оϽ϶ϒ иϽв йЂϝЫЛжϜм РϝУЇЮϜ ϽЋзЛЮϜ Э϶Ϝϸ пЮϜ йЮн϶ϸ м ̭нЏЮϜ ϼϝЃЫжϜ пЯК ЬнЋϳЯЮ йЯуЛУϦ бϧт ФмϹзЋЮϜ Ϝϻк 
 
 

Vray :: Environment 
 

 
 

йуУЯϷЮϜ иϻк и̭ϝЎϒ инЦм днЯϠ иϽϪϓϦ Ьы϶ ев ϹлЇгЯЮ йвϝЛЮϜ и̭ϝЎцϜ пЯК ϽуϪϓϦ ϝлЮ пϧЮϜм йуУЯϷЮϝϠ ЈϝϷЮϜ ФмϹзЋЮϜ 
 

Vray :: QMC sampler 
 

 
 

йЛϡϧϦ йуУуЪм йЛϡϧϦ бϧт ϝглтϒм ϝлЛтϾнϦ йуУуЪм АϝЧзЮϜ иϻк ЙЎм бϧт етϒм нЮϼϝЪ ϥжнв йЧтϽГϠ АϝЧзЮϜ ϹтϹϳϧϠ йЊϝ϶ 
 
 
 
 



http://www.3d4arab.net 

Vray :: G-buffer 
 

 
 

  аϹϷϧЃгЯЮ йϡЂϝзгЮϜ йЧтϽГЮϝϠ ϹлЇгЮϜ пТ ϝлϳуϳЋϦм ϝлзтϝϡϦм дϜнЮцϜ ϹтϹϳϧϠ Јϝ϶ ФмϹзЋЮϜ Ϝϻк  - ϹЛϠ ϝлЯтϹЛϧϠ аϝуЧЯЮ ϞнІнϦнУЮϜ Эϫв оϽ϶ϒ ϭвϜϽϡЮ ϤϝЧϡВ иϹК ϽтϹЋϦм
ЩЮϺ 
 

Vray :: Camera 
 

 
 

аϹϷϧЃгЮϜ йϮϝϲм ϼϝуϧ϶ϒ ϟЃϲ ϝлКϜнжϒм йУЯϧϷгЮϜ ϤϝЂϹЛЮϜм ϜϽувϝЫЮϝϠ ЈϝϷЮϜ ФмϹзЋЮϜ 
йуЛЦϜнЮϜ ϜϽувϝЫЮϝϠ йЊϝϷЮϜ оϽ϶цϜ ϤϜϽϪϕгЮϜ ЍЛϠм 

 

Vray :: Default displacement 
 

 
 

 ϼϹжϽЮϜ Э϶Ϝϸ пгкнЮϜ ϱГЂцϜ ϾмϽϠ йуЊϝ϶ ϹтϹϳϧϠ  ЈϝϷЮϜ ФмϹзЋЮϜ Ϝϻк "REAL TIME DISPLACE" 
 

Vray :: System 
  

 
 

 ϼϹжϽЮϜ пТ аϹϷϧЃгЮϜ ϾϝлϯЮϜ ϤϝужϝЫвϜм ϤϜϸϜϹКцϜ ев иϽуОм ϤϝЫϡЇЮϜ пТ ϼϹжϽЮϜ аϝЗжм аϹϷϧЃгЮϜ йϮϝϲ ϟЃϲ аϝЗзЪ ϼϹжϽЮϜ ϤϜϸϜϹКϓϠ Јϝ϶ ФмϹзЋЮϜ Ϝϻк
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